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divertirse con los contadores

Aprende a contar de una forma divertida. Aqui te damos unas cuantas ideas de ejercicios par aaprender a contar con distintos contadores.
Frutas, animales de la granja y domésticos que permiten desarrollar la coordinacién ojo-mano,
la motricidad fina y la referencia espacial.

Juego 1 Nage mia comprass

Necesitas:

CONTADORES FRUTAS 108 = LAS FICHAS “ lista de la compra”

= Toma el ndmero de frutas

' 2 de la compra + la ficha
_ B “carrito” - L & que se indica y colocarlas
™y -~ : 1 = \ « Lo
. h - - ® sobre la ficha “carrito”...
3 = y | ,
jla compra est4 hechal

’, . il AT ; *® Recortar todas las listas % ® Elegir una lista.

—% Distintos niveles de dificultad
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Lista de la compra 5 Lista de la compra' 6
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Lista de la compra 9 Lista de la compra 10
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Lista de la compra (9 Lista de la compra 10
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Juego'Z | pate= 1 puta
Necesitas

CONTADORES FRUTAS 108 =+ CARTAS REDONDAS =~ TAZONES DE PINTURA x 10

que representan frutas

-

o

. ! ® Recorta todas las cartas redondas que representan frutas

. .

® Elegir una carta
* Ponla al fondo del tazén
® (oloca la fruta que le corresponde

—_— -
- T

IM:IW

Necesitas
CONTADORES ANIMALES DE LA GRANJA x 72 CARTAS REDONDAS TAZONES DE PINTURA
[0 +  querepresentan x 10
2contadores animales de compafiia x /2 animales

o ‘ ® Recorta todas las cartas redondas que representan animales

MO, ey 4

e No
. ® Elegir una carta
h 7 * Ponla al fondo del tazén
- ‘e ) = * (olocar el animal que corresponde.
(. ¥)

—> Distintos niveles de dificultad: color/foto/ilustracién

NB: para los animales en blanco y negro, colocar un animal sin importar el color
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wecantar y colacan e e fande deb tapén
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wecantar y colacan e e fande deb tapén

caballo

s T Hoos.

oo e s



ecarton i coflacar e o fande deb tandn

HOTOS s, HOPTOYS s




wecantor y collacon e e fande deb tapén

HOPTOYS S oProvs £

s DS
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wecantan y collacan en o fande ded tapén
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wecantan y colacan en o fande ded tapén
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Juego 3 Cree mias quupes,
do animales; do compaiiios

Necesitas

CONTADORES DE ANIMALES ~+  FICHAS DE  animales de compafiia = = TAZONES DE PINTURA x 10
DE COMPANIA x 72

® Recorta todas las fichas de “ animales de compafiia ” (12 7)

® Elegir una ficha. Tomar el ndmero de animales
¥ que se marca y respetando los colores colocarlos en el tazén.

—> Distintos niveles de dificultad: color/fotolilustracién

Necesitas

CONTADORES DE ANIMALES - fichas “ animales de la granja” =~ TAZONES DE PINTURA x 10
de la granja x 72

® Recorta todas las fichas “ animales de la granja ” (8 a 14)

:F ® Elegir una ficha. Toma le ndmero de  animales de la granja

que se marca y colécalos en el tazén.
J - ‘“&
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—> Distintos niveles de dificultad: color/fotoilustracién
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(rea ton grupo de animales de | (rea ton grupo de animales de
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Crea ton grupo de animales de | (rea tu propio corral con..
compaiia con... :
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Crea ton grupo de animales de
compaiiia con...

Crea tu propio corral con...
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. Crea tu propio corral con..
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Crea tu propio corral con... Crea tu propio corral con...
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(rea tu propio corral con.. |  Crea tu propio corral con..
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Juego 3 Guege 4 Asacincidn, do calonen

Necesitas

CONTADORES ANIMALES DE COMPANIA X 72 - PLASTILINA PATAREV

Y/0

CONTADORES ANIMALES DE LA GRANJA X 72

Ay
* Formar bolas de colores con la
plastilina Patarev
® Colocar los animales (de la granja o de compafiia)

@ sobre las bolas de colores. Deben ser del mismo color
- g
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